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Wonderware InTouch Omni

• Schneider Electric представляет следующее 
поколение систем управления 
производственной деятельностью: 
Wonderware InTouch Omni

• Это продукт нового поколения, и для него 
использован новый термин –

Интерфейс управления операциями, или OMI.
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Wonderware InTouch Omni

• Построен на основе Wonderware 
System Platform и Wonderware InTouch 
для System Platform

• Включает в себя улучшенный 
визуальный интерфейс, расширенный 
веб-доступ и улучшенную возможность 
доступа и агрегирования данных 
промышленного Интернета вещей 
(IIoT).

Page 5



Wonderware InTouch Omni

• 1. Простота – улучшенный опыт взаимодействия              
(User eXperience, UX), обеспечивающий контент, основанный 
на стандартах визуализации, которые существенно 
упрощают задачу достижения оптимального ситуационного 
восприятия (Situation Awareness, SA)

• 2. Гибкость - работает с любым устройством, включая 
современные форм-факторы и смарт-навигацию

• 3. Масштабирование - поддержка сторонних приложений как 
неотъемлемой части решения, помогая дальнейшей 
интеграции информационных и операционных технологий 
(IT/OT)
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Ключевые свойства 

Page 7



Новый подход…
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Schneider Electric - HMI SCADA 
портфолио
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HMI SCADA портфолио

• Удаленный рабочий стол, 
виртуализация, мобильные 

клиенты

Облака, SaaS, аналитика – примеры 
общих технологий
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• Дорожная карта позиционирования 
портфолио HMI SCADA с 

использованием общих технологий для 
всех предложений

Стандарты WSP

заказные, многоузловые системы, 
проекты

1-5 узлов HMI, проекты

Citect & 
ClearSCADA

InTouch

компактные / встроенные InduSoft
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IT

Общая технология, 
разработанная из

“кирпичиков”
(подсистемы)

Используя лучшие в 
своем классе 
технологии



Device Integration
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Общая технология OI Servers

WSPCitectInTouchIT ME

Siemens 
S1500

MQQT CodesysOPC UABACNET KojoMelsec

TwinCAT Opto Ormron DASSIM
AB FW 

28

Для унификации:
6-9 новых 
драйверов

каждые 3 месяца



Wonderware System Platform

CONNECTION EXECUTION HISTORISATION DIFFUSION

InTouch Access Anywhere
(Visualisation Web)

Символы 
ArchestrA-графики

InTouch for SP 

.NET
Active

X

InTouch OMNI

.NET WPF
WEB
APPS

APPS

Wonderware HMI – новый клиент

Символы 
ArchestrA-графики



Wonderware HMI/SCADA - взгляд на клиентов

Новый клиент визуализации Web - визуализация

Application Object Server
Сервер Объектов

WPF AAG HTML5ITAA

Tagname Dictionary
Словарь Тегов

.NET

Графика 
InTouch

WEB
APPS

InTouch Wonderware System Platform

APPS

InTouch Access Anywhere



Новая визуализация
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Основные преимущества 
новой визуализации

• Один контент используется на разных форм-
факторах

• Встроенная навигация

• Оптимизация разработки

• Использование современных возможностей Multi 
Touch и обновленная поддержка мультимониторов



Обыкновенный монитор



Контент на планшете



Контент на планшете



Контент на планшете



Контент на смартфоне



Контент на смартфоне
LW1



Слайд 22

LW1 Larry Weinheimer; 15.10.2015



Новые редакторы визуализации
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Конфигурирование визуализации

• Независимое разрешение
• Встроенная навигация
• Новые редакторы в IDE 
• Не надо изучать новые инструменты – все в IDE
• Графика связана с объектами (можно использовать модель оборудования)

Новые редакторы:

редактор профиля 
экрана

(где показывать)

редактор макета
(как показывать)

редактор 
приложения

(что показывать)



Редактор профиля экрана
Screen Profile Editor
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Конфигурирование визуализации –
типы экранов

Профиль экрана определяет, 
где вы хотите показывать 
ваш контент

Редактор профиля экрана
(где показывать)

Профили экранов



Конфигурирование визуализации
планирование отображения через профилиПрофили экрана



VIDEO
Types d’écran



Редактор макета
Layout Editor
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Редактор макета (структура экрана)

Планирование отображения через макет

Контент может быть как:
• символы

• приложения

• другие макеты



Редактор макета

Symbol

Alarm App

Nav App

Контент Редактор макета



VIDEO
STRUCTURES D’ECRAN



Редактор приложений
ViewApp Editor
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ViewApp редактор
Соединение вместе макетов и 
профилей экранов в одно 
приложение

Привязка модели навигации

Безопасность

Предварительный просмотр 
навигации 

Легкое редактирование контента

Предоставляет пространство имен 
для приложения

Планирование того, что 
отображать

Что отображать



ViewApp - использование ArchestrA graphics

• Новый тип приложения ViewApp
• Использует ArchestrA Graphics
• Работает так же, как InTouch ViewApps,

со следующими отличиями:
• Могут быть редактированы независимо
• Delta-публикация (только изменения)



VIDEO
ViewApp



Навигация
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Автозаполнение контента

Объект Content Type
Detail

Content Type
Overview

Content Type
trend

Символ

Кликните на элемент и 
дополнительные панели заполнятся 
автоматически

Макет

Общее 
представление

Подробное

тренды, 
справка,

etc.

Nav

Content type for Layouts, Symbols and Apps ViewApp Autofill Settings



Библиотека 

По умолчанию все возможные стандарты.

Измеритель 
уровня 3

Отображение 
Уровня 1

Панели для Управления Панели для графиков Панели для настроек

График Уровня3-4
Измеритель 
уровня 2



Встроенная навигация

Навигация встраивается 
из модели

RT Button Bar

Может включать 
пользовательскую навигацию

RT Tree View

ViewApp Autofill Settings



InTouch - MultiTouch
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Multi Touch одним пальцем

Навигация сдвигом

Двойной тап для масштабирования

Клик правой кнопкой мыши

Клик левой кнопкой мыши

Сценарии:

Опции безопасности:

Навигация перемещением



Multi Touch «многопальцевый»

Масштабирование

Альтернатива мыши 
для панорамирования 
и масштабирования

Закрытие приложения



Multi Touch - операции

Перемещение контента на панелях



Sagittarius Video



VIDEO
LAYOUT



Мастера объектов
Object Wizards
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Эволюция разработки

Super Object

$valve

Attributes:

OLS  1Way
CLS  1Way
OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way
OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way
Cmnd
Status

Template
Instance

Valve 1 Way

Valve 2 Way

Valve 3 Way

Graphics

Attributes:

OLS  1Way
CLS  1Way
OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way
OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way
Cmnd
Status

Attributes:

OLS  1Way
CLS  1Way
OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way
OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way
Cmnd
Status

Attributes:

OLS  1Way
CLS  1Way
OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way
OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way
Cmnd
Status



Эволюция разработки

$valve Attributes:

Cmnd
Status

Template

Instance

Valve 1 Way

OLS  1Way
CLS  1Way

Cmnd
Status

Valve 2 Way

Cmnd
Status

Valve 3 Way

OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way

OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way

Templates

$Valve 1 Way

OLS  1Way
CLS  1Way

Cmnd
Status

$Valve 2 Way

Cmnd
Status

$Valve 3 Way

OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way

Cmnd
Status

OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way

Cmnd
Status



Эволюция разработки

$valve

Object Wizard:

Valve 1 Way

Valve 2 Way

Valve 3 Way

Attributes:

OLS  1Way
CLS  1Way
OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way
OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way
Cmnd
Status

Cmnd
Status

Template
Instance

Valve 1 Way

OLS  1Way
CLS  1Way

Cmnd
Status

Valve 2 Way

Cmnd
Status

Valve 3 Way

OLS_1 2way
CLS_1 2Way
OLS_2 2way
CLS_2 2Way

OLS_1 3way
CLS_1 3Way
OLS_2 3way
CLS_2 3Way
OLS_3 3way
CLS_3 3Way

Symbol 
Wizard

Cmnd
Status



Снижение требований к ресурсам
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InTouch Omni Client – снижение требований к ресурсам

Scalable:
Запущено 10 экземпляров
4C 4GB VM I7 Mobile

Загрузка 35% CPU
550mb RAM



InTouch Omni Client –
повышение производительности

50.000 Elements
No Caching
1-2 seconds

Multi Core processing



Масштабируемость

HW 8C 32GB 500GB SSD

100.000 I/O sec
20.000 tags Historized
20 PLc’s with each 5000tags
20 Clients RDP server
10.000 Alarms

All running on 1 box.



InTouch Omni Client Scada Playback
Никаких скриптов. Никакой конфигурации. Для любого символа. На любом экране.



Map Editor
Providing most common
Map providers

Based on HTML 5 technology

Layer Support



Интеграция System Platform с Prometheus



Благодарим за внимание!

www.wonderware.ru


